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Formularz opisu przedmiotu (formularz sylabusa) na studiach wyzszych,
doktoranckich, podyplomowych i kursach doksztalcajacych

A Ogolny opis przedmiotu

Nazwa pola Komentarz
Nazwa przedmiotu Projekt zespotowy
Jednostka oferujaca UMK

przedmiot

Jednostka, dla ktorej
przedmiot jest oferowany

Kod przedmiotu

Kod ISCED

Liczba punktow ECTS

Sposob zaliczenia zaliczenie bez oceny
Jezyk wyktadowy Jezyk polski
Okreslenie, czy przedmiot | Nie

moze by¢ wielokrotnie
zaliczany

Przynaleznos¢ przedmiotu
do grupy przedmiotéw

Przedmiot obowigzkowy

Catkowity naktad pracy
studenta/stuchacza
studiow
podyplomowych/uczestni
ka kurséw
doksztalcajacych

20 godzin

Efekty ksztalcenia —
wiedza

Po ukonczeniu warsztatow student/ka zna:

- pojecia: gra dydaktyczna, gra edukacyjna, gra miejska, gra stymulacyjna, gra
integracyjna;

- rodzaje gier edukacyjnych;

- specyfike uczenia (si¢) przez dziatanie;

- sposoby planowania, prowadzenia i ewaluowania gier edukacyjnych;

- legitymuje si¢ wiedzg na temat edukacyjnego potencjatu gier.

Efekty ksztatcenia —
umiejetnosci

Po ukonczeniu warsztatow student/ka potrafi:

- realizowac¢ projekty zespotowe;

- planowa¢, prowadzi¢ i ewoluowac gry edukacyjne;

- konstruktywnie rozwigzywac problemy zwigzane z realizowanymi zadaniami
zespotowymi i negocjowac;

- podejmowac decyzje dotyczace realizowanych dziatan zespotowych;

- ocenia¢ dziatania wiasne i innych;

- wspotdziata¢ w zorganizowanych warunkach;

- wyrazac i kontrolowac swoje emocje zwiazane z realizacja zadan zespotowych i
uczestnictwem w grach edukacyjnych.

Efekty ksztatcenia —
kompetencje spoleczne

Po ukonczeniu warsztatow student/k przejawia gotowos¢ do:

- sprawdzania i korygowania efektow wtasnej pracy;

- brania osobistej odpowiedzialnosci za realizacj¢ powierzonych zadan;
- zmiany wlasnej opinii i osiggania kompromisu.

Metody dydaktyczne

dyskusja
pogadanka

gry symulacyjne
gra miejska

gry integracyjne
gry dydaktyczne
burza mézgow
pokaz
odgrywanie rol
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Wymagania wstepne

Brak

Skrécony opis warsztatow

Celem zaje¢ jest przyblizenie specyfiki gier edukacyjnych, uwrazliwienie uczestnikoéw
warsztatu na ich réznorodnos¢, a co za tym idzie uniwersalno$¢ — mozliwo$é
wykorzystania w toku edukacji formalnej, pozaformalnej i nieformalnej oraz w czasie
pracy z heterogenicznymi grupami odbiorcow, jak rowniez przygotowanie do
samodzielnego planowania, prowadzenia i ewoluowania tej metody. Realizacja tego celu
przyczyni¢ ma si¢ do podniesienia efektywnosci zawodowej oraz konkurencyjnos$ci na
rynku pracy

Pelny opis przedmiotu

Gry zaliczane sa do problemowych metod ksztalcenia. W ich istot¢ immanentnie wpisana
jest zabawa, ktora jest niezwykle przydatna w procesie uczenia (si¢). Co wazne gry,
ktorych wachlarz wraz z rozwojem technologicznym jest coraz szerszy, umozliwiaja
uczenie si¢ przez dziatanie, rozwdj nie tylko wiedzy, ale tez umiejgtnosci i postaw,
zardwno graczom, jak i osobom je tworzgcym.
W trakcie zaje¢ podejmowane begda nastepujace zagadnienia:

e  Uczenie (si¢) przez dziatanie

e  Edukacyjny potencjat gier

e Rodzaje gier dydaktycznych

e  Gry miejskie w dziatalnos$ci edukacyjnej

e Planowanie, prowadzenie i ewaluacja gier edukacyjnych

o Jak stworzyc¢ efektywna gre edukacyjng?
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Metody i kryteria
oceniania

Zal/Nzal na podstawie obecnosci i aktywnosci.

Praktyki zawodowe w
ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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