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SYLABUS SZKOLENIA
UX UPGRADE BOOTCAMP

0golny opis szkolenia

Nazwa pola

Komentarz

Nazwa szkolenia

UX Upgrade Bootcamp

Jednostka oferujgca szkolenie

Platforma UX Upgrade (nalezgca do agencji Symetria UX)

Jednostka, dla ktorej szkolenie jest
oferowane

Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

Kod szkolenia Nie dotyczy
Kod ISCED Nie dotyczy
Liczba punktow ECTS Nie dotyczy

Sposdb zaliczenia

Projekt zaliczeniowy

Jezyk wyktadowy

Jezyk polski

Okreslenie, czy szkolenie moze by¢
wielokrotnie zaliczany

Nie

Przynalezno$¢ szkolenia do grupy
szkolen

Szkolenie do wyboru

Catkowity nakfad pracy
studenta/stuchacza studiéw
podyplomowych/uczestnika
szkolenia

96h pracy warsztatowej
96h pracy samodzielnej
8h konsultacji

Efekty ksztatcenia — wiedza

Po ukonczeniu warsztatéow Uczestnik, Uczestniczka:

1. Ma wiedze z zakresu przebiegu procesu projektowego
2. Ma wiedze taczacg elementy strategii UX, badan i projektowania
3. Zna najlepsze praktyki dotyczace projektowania oraz rozwoju produktéw cyfrowych

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci

Po ukonczeniu warsztatow Uczestnik, Uczestniczka:

1. Potrafi postugiwac sie programem do projektowana Figma
2. Wie jak zaplanowac oraz przeprowadzi¢ badania UX
3. Wie jak przygotowac strategie rozwoju produktu cyfrowego

Efekty ksztatcenia — kompetencje
spoteczne

Po ukonczeniu warsztatéow Uczestnik, Uczestniczka:

1. Potrafi pracowac w grupie
2. Uwzglednia w pracy projektowej aspekty wiedzy teoretycznej
3. Ma kompetencje z zakresu obrony projektu

Metody dydaktyczne

Wyktady
Cwiczenia warsztatowe
Realizacja projektu

\Wymagania wstepne

Brak
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Skrocony opis szkolenia

Celem szkolenia jest poznanie przebiegu catego procesu projektowego zaréwno w
teorii jak i praktyce. Program sktada sie z dwdch czesci:

1.Blok szkoleniowy — w ramach, ktérego uczestnicy otrzymujg wiedze z zakresu
m.in. strategii UX, planowania oraz przeprowadzania badan, projektowania UX
2.Praca projektowa - podczas ktdrej uczestnicy stosujg wiedze teoretyczng w
praktyce

Petny opis szkolenia

Celem szkolenia jest poznanie przebiegu catego procesu projektowego zaréwno w
teorii jak i praktyce. Program sktada sie z dwdch czesci:

1. Blok szkoleniowy, ktdéry zawiera ponizsze moduty:

a. Wprowadzenie do UX/UCD

b. UX Research

c. Strategia i warsztaty

d. Prototypowanie

- Warsztaty kreatywne - zbieranie informacji od interesariuszy
- Proces prototypowania

- User flow

- Makiety lo-fi

- Prototypowanie serwisow i aplikacji web/mobile - Figma

- Dostepnosc, prywatnosc

- Projektowanie graficzne

- Architektura informacji

- Testy UX z uzytkownikami - przygotowanie prototypdw

- Design system/styleguide

e. User testing

f. Ul

2. Praca projektowa - podczas ktorej uczestnicy stosujg wiedze teoretyczng w
praktyce. Projekty beda realizowane w grupach liczacych po kilka osob.

Literatura (proponowana)

1. Pieciodniowy sprint. Rozwigzywanie trudnych probleméw i testowanie pomystéw;
Jake Knapp, John Zeratsky, Braden Kowitz

2. Badania jako podstawa projektowania User Experience; Iga Moscichowska, Barbara
Rogos-Turek

3. Strategia UX. Techniki tworzenia innowacyjnych rozwigzan cyfrowych; Jaime Levy

Metody i kryteria oceniania

Kryteria oceniania:

1. Obecno$¢ (dopuszczalny wymiar nieobecno$ci na szkoleniu umozliwiajacy
Uczestnikowi/Uczestniczce realizacje programu nie moze przekroczy¢ 20%
catkowitej liczby godzin zaje¢ edukacyjnych przewidzianych programem)

2. Aktywne uczestnictwo w szkoleniu

3. Realizacja projektu koncowego

Praktyki zawodowe w ramach
przedmiotu

Nie dotyczy
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